X RBRTM launcher - uzivatelsky manual

Verze: 0.9.7.0 (a vyssi)

Tento dokument slouzi jako kompletni prlivodce modernim launcherem pro hru Richard Burns Rally s
pluginem RBRTM (RBR Czech). Launcher byl navrzen pro maximalni zjednodusSeni instalace, spravy
fyziky (NGP), vozového parku, trati a grafického nastaveni.

1. Uvod a prvni spusténi

Pfi prvnim spusténi launcher automaticky detekuje jazyk vaseho operacniho systému (v tuto chuvili
podporuje plnou lokalizaci do ¢estiny a angli€tiny) a vyzve vas k propojeni se slozkou hry.
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Getting Started 1. Game Folder Selection
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Garage 2. Essential Game Plugins

RBRTM Plugin (v
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Settings Download and install

3. Login to Online Tournaments
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4. System Requirements (Necessary for game to run)

DirectX Runtime: Visual C++ Redist!
Required for running tl ote plugin and older RER graphical ents. Modern 32-bit librari ary for the new NGP pt

LAUNCH RBR Installed Installed

o Chytry vybér slozky: Pomoci tlacitka zvolite kofenovou slozku hry. Launcher obsahuje
bezpecnostni pojistku — pokud ve slozce detekuje plugin (RallySimFans - RSF), proces pferusi,
aby nedoslo ke konfliktu a poskozeni soubor(.

e Nezbytné pluginy: Na jedno kliknuti lze instalovat RBRTM plugin v€etné drobnych grafickych
vylepSeni a stahnout Ci aktualizovat fyziku NGP. Launcher sam modifikuje physics.rbz a maze
zastaralé knihovny.

o P¥ihlaseni: Moznost uloZit si své jméno a heslo pro RBRTM turnaje pfimo do
RichardBurnsRally.ini.

o Systémové pozadavky: Aplikace detekuje, zda mas v PC potiebné knihovny DirectX 9 a Visual
C++ Redistributable. Pokud ne, dokaze je stahnout a nainstalovat.

e Volitelné doplrky: Integrace stazeni Pacenote pluginu pro tvorbu rozpistl a odkaz na
telemetrii SimHub.



2. Sprava trati
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Zalozka pro spravu trati nahrazuje zdlouhavé manualni stahovani a instalaci z webu. Data jsou
stahovana z oficialniho APl doplnéného o vlastni katalogové rozhrani.

Klicové funkce trati

e Hromadné stahovani: Nejsilngjsi funkce zalozky. Launcher automaticky spocita chybéjici
traté, ukaze celkovou velikost ke stazeni (v MB/GB) a po odsouhlaseni je na pozadi vS§echny
postupné stahne a nainstaluje. Lze kdykoliv bezpeéné zrusit.

e Podpora sdilenych archivil (Track Packs): Launcher je natolik chytry, Ze pokud sdili 10 trati
stejny archivni soubor, stahne jej pouze jednou a pfiradi jej vSem zavislym rychlostnim
zkousSkam.

o Automatické upravy INI: Launcher automaticky slu¢uje soubory tracks.ini a tracksettings.ini.
Pfed ulozenim je navic abecedné sefradi a vyCisti formatovani mezer.

¢ Nocnich traté: Pfi instalaci RBRTM launcher automaticky vygeneruje a zapiSe specifické
nastaveni pro originalni rychlostni zkousky.

¢ Chytré aktualizace: Traté maji barevné indikatory (modra = chybi, zelena = nainstalovano,
blikajici oranzova = nova verze na serveru).

¢ Vyhledavani trati: Hledat v databazi lze podle nazvu, lokace, ID nebo autora traté. Pokud u
vybrané erzety najdes tlacitko ,Donate“, mUzes jejim tvircim podékovat za skvélou praci a
podpofit jejich dalsi tvorbu. Kazdy pfispévek pomaha rozvijet nasi komunitu!

Australia 5.6 km | | Gravel | Donate




Garage

Manage the configuration of your eight active cars and expand your fleet with more rally cars from the list.

Getting Started
Toyota GR Yaris Rally2 Fiat 131 Abarth Grp4 Skoda 130 RS Grp2 Audi quattro Grp4
RC2 Hr4 Hr2 H/4
Track Management

Ready to start Ready fo start Ready to start Ready to start

Garage

Alpine A110 Rally RGT Skoda 130 LR GrpB Ford Escort Mk 1l RS Grp4

Graphics & Displa
e LT ot H/E H/4

Settings Ready to start Ready to start Ready to start

Available Cars List

= v v
a wide range of cars across all performance d Sort: | by class coizilig

Fiat 126 Grp2 Lancia Stratos HF Grp4
Model: Frito, WorkerBee | Fyzika: GVR Communit Model: DMRally74 | Fyzika: GYR Communit

H/2 RWD 1977 | | «» FMOD H/4 RWD 1976 | | 4» FMOD

LAUNCH RBR Opel Ascona 400 Grp4 Subaru Impreza GC8 555 GrpA

Model: MokuMaoku, WorkerBee | Fyzika: GVR Communit Madel: gonzo, kool | Fyzika: GVR Community

Subaru Impreza GC8 555 GrpA

H/A

TECHNICAL SPECIFICATIONS

Engine: 1994 cc Turbo
Model: gonzo, kool Power: 300 HP (224 kW) / 5500 RPM
Physics: GVR Community Torque: 440 Nm

Getting Started

Track Management Transmission: 6-spd Manual
Drivetrain: AWD
Steering Lock: 720°
Weight: 1430 kg
Year: 1993

>

Garage
Graphics & Display

Settings
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LAUNCH RBR

Pokrocila sprava 8 dostupnych slotd pro vozidla. Nahrazuje sloZitou manudalni Gpravu souboru
Cars.ini.

Pfidavani a sprava vozu

Instalace jednim klikem: Stazeni modelu a fyziky. Launcher sam vloZi spravna data do archivu
physics.rbz.

FMOD Zvuky: Pokud ma auto originalni FMOD banku na serveru, stahne se a nastavi
automaticky (fialové tlacitko v detailu auta). Pokud FMOD pro dané auto neni k dispozici, je




tlacitko modré. V tom pfipadé si vyber jiny dostupny zvuk nebo stazeny z internetu. Pomoci
posuvniku muazes nastavit hlasitost FMODu pro jednotliva auta.

o Technické specifikace: Karty aut zobrazuiji tfidu, motor, vykon (pfepocet i na kW), tocivy
moment, pfevodovku, pohon, rozsah volantu, vahu a rok vyroby vozidla.

¢ Individualni nastavenivozu: Kazdému autu lze individualné zapnout/vypnout zobrazeni
volantu, stéracu a ¢elniho skla.

e Spodniovladaci lista: Konfigurace svétel a doplikovych vizualnich prvk{ vozidla. Veskeré
zmeény se ukladaji automaticky.

o Vlastni Force Feedback (FFB): Pro kazdy model auta lze samostatné nastauvit citlivost FFB pro
asfalt, Sotolinu a snih.

e Zaloha kamery: Velmi uzite¢na funkce — launcher umi "pfecist" tvoji aktualni polohu kamery
(sedadla) pfimo ze hry, v pfipadé ulozeni konkrétniho auta ji zazalohuje a pfi pfipadné
aktualizaci modelu ji automaticky vrati zpét. Soubor savedCars.ini (ve sloZzce launcheru) si také
muUzes ulozit nékam do cloudu a v budoucnu ze zalohy obnovit vSechna nastaveni auta.

4. Grafika a Zobrazeni
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Settings .
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1.3.2 W

Save Graphics Settings

LAUNCH RBR

Aplikace dovoluje obejit zastaraly graficky rezim a nastavovat grafiku moderné se skvélym vyhlazenim
hran.

e Vulkan (DXVK): Moznost pfepnout hru z ptivodniho DirectX 9 na moderni API Vulkan. Launcher
sam stahne potfebné .dll knihovny a vygeneruje dxvk.conf.

e RozliSeni a rezimy: Plna podpora pro Fullscreen, Windowed i oblibeny rezim okna bez okraj(
(Borderless).

¢ Vyhlazovani: Podpora pro MSAA i SRS (Sample Rate Shading).

e HUD a FPS: Moznost zapnuti zobrazeni poc¢itadla FPS a V-Sync.



5. Nastaveni hry a ovladani
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Getting Started

1. Game and Control

Pedal and Handbrake Axis Inversion Camera Field of View (FOV)
Throttle
Brake
Clutch

Track Management

UDP Telemetry

Garage Handbrake ¥ Enable | 127.0.0.1 1| 6776

¥ Disable intro videos on game startup
Graphics & Display Save Game Settings

Sstiimg 2. Global Vehicle Settings

Default Cockpit Visuals Default Force Feedback Strength (NGP)

Lo the
| Steering Wheel
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¥ Windshield
Gravel
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LAUNCH RBR

Prostor pro detailni Upravy samotného enginu hry.

e Inverze pedall: Rychlé zaskrtavaci pole pro reverzi os u plynu, brzdy, spojky a ru¢ni brzdy
(zapisuje se do input.ini).

« Telemetrie (UDP): Konfigurace IP adres a portl pro pfipojeni externich zafizeni a aplikaci jako
je SimHub.

e Zorné pole (FOV): Centralni posuvnik pro Sitku zabéru kamery.

e Globalni profily aut: Pokud si nechces ladit kazdé auto zvlast, mzes v této zalozce nastavit
"Vychozi chovani" (napf. vSem vypnout volant a nastavit 500 FFB). Launcher toto nastaveni
propiSe navsechny sloty, avSak nepfrepise auta, se kterymi jsi si pfedtim dal manualni praciv
garazi.

6. Technické pozadi a Offline rezim

Aplikace je navrzenai pro Ofline rezim. Pokud dojde k vypadku internetu nebo chybé API serveru,
Launcher prejde do Offline rezimu — nacte si data (auta a traté i jayk) z lokalni mezipaméti, kterou si
vytvofil pfi poslednim UspéSném startu, a umozni hraci plynule pokracovat ve hrani.

7. Podékovani a uznani

o Vasek Koral - za vyjimecnou vstficnost a vyvoj API, které tvofi technologické zazemi tohoto
launcheru.

o WorkerBee - za revolucni fyzikalni plugin NGP a jeho neocenitelny, dlouhodoby pfinos pro
realismus v Richard Burns Rally.



+ mika-n (RSF) - za svoleni k vyuziti modifikovanych DXVK knihoven, které zajistuji hladky chod a
moderni vykon na sou¢asném hardwaru.

e Jan Kadefabek - za aktualizaci zvukovych bank (zejména za eliminaci rusivych zvuk( doraz(
tlumicud) a za vyvoj historicky prvniho prototypu FMOD pro RBR.

e Leza-zavizualni vylepSeni efektl poSkozeného ¢elniho skla, které vyrazné umocnuje
autenticky zazitek pfi nehodach.

e Martin Vrabec - za asistenci pfi zpracovani detailnich technickych specifikaci vozU.

o kegetys - za vyvoj legendarniho nastroje dattool, ktery je i dnes nepostradatelnym pilifem pro
modifikaci hernich soubord.

e Vsichni tvlirci obsahu a modifikaci — obrovské podékovani patfi kazdému, kdo se podili na
tvorbé novych trati, modeld aut, plugin( a dalSich Uprav. Pravé diky vasi vasni a netinavné praci
zUstava Richard Burns Rally i po letech stale naZivu a na absolutni $pi¢ce simulace.

Seznam zmeén:
0.9.7.0

e Pfidany nahledy rychlostnich zkouSek a optimalizovana logika nacitani trati.
e Mensikorekce textl v rozhrani aplikace.

0.9.6.6

e \ylepSena logika tfidéni rychlostnich zkouSek. Launcher nyni automaticky pfifazuje spravné
nazvy k vybranym originalnim tratim i specifickym sekcim hry a kompletné je abecedné radiv
souboru tracks.ini.

e Provedeno nékolik mensich Uprav v kédu a na pozadi aplikace.

0.9.6.2

e Nova spodni ovladaci liSta pro okamzitou Upravu vizualu a elektroniky pfed startem.
0.9.5.8

e Pfiddna mozZnost individualni regulace hlasitosti FMOD pro kazdy vlz v sekci Garaz.
0.9.5.6

e Optimalizace offline rezimu: Jazykové sady se nyni ukladaji do lokalni mezipameéti (cache).
Cilem je zajistit spolehlivéjsi chod rozhrani i v pfipadé vypadku internetu.

e Aktualizace launcheru (Auto-Updater): Aplikace nyni dokaze sama detekovat a stahnout svou
novou verzi.

e Technické upravy: Drobné zmeény pod kapotou launcheru pro celkové zvySeni stability.
0.9.5.0

e Pfidano vyhledavani podle ID traté.



e Oprava zapisu do TrackSettings u specifickych trati.
e Drobné opravy v prekladu.



